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UFR Math-Info
UE — L2/84 — Programmation 4

Exercice 1 : Passage de paramétres
Qu’affiche le morceau de programme ci-dessous

public class Parametres {

public static void permuter(int a, int b {
int temp = a;

a=b;

b =temp;

}

public static void permuter(Entier el, Entier e2) {
int temp = el.a;
ela=el2.a;
e2.a = temp;

public static void main(String[] args) {
intnbl = 10;

int nb2 = 20;

permuter(nbl nb2);
System.out.printin("nbl =" +nb1);
System.out.println{*nb2 =" + nb2);

Entier el = new Entier();

Entier ¢2 = new Entier();

el.a=10; ’

€2.a=20;

permuter(el e2);
System,out.println("el.a = "+el.a);
System.out.println("e2.a = "+e2.a);

}
}
class Entier{
int a;
}

Exercice 2 : Affichage d’un objet
Quel est I'affichage du programme suivant, modifiez le code pour corriger Iaffichage

public class Etudiant {
String prenom;
String nom;
int age;
public Etudiant(String p, String n, int a){
prenom=p; :
nom=n;
age=a;

}
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public static void main(String[] args){
Etudiant gtudianté = new Etudiant("Marie", "Gobert”, 20);
System.out.printIn(efudiante);

}

Exercice3 : Opérateurs d’incrémentation

Qu’affiche le morceau de code suivant :
intel =5;
int 2= el++;
System.out.println("e2 :
int €3 = ++el;
System.out.println("e3 :
g3+t
System.out.println("e3 : " +3);

Exercice 4 : Les types de données réels
Corrigez si nécessaire, les déclarations de variables ci-dessous

inta=2876;
float b=3.5;
double ¢=6,7 ;
double d =3.5;





