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Exercice 1 — Triangle

Soit le triangle ABC dont les sommets A, B et Ctabéfinis par leurs coordonnées x et y. On
souhaite écrire un petit programme Java permetlaiticher les coordonnées des trois
sommets et d’'indiquer s'’il s’agit d’un triangle ¢se ou d’un triangle quelconque.

Le programme se présente sous la forme de traseda la clasdeoint, la classélriangle et
la classe principal@estTriangle.

La classePoint possede deux attributs prives (x et y), accessibia deux méthodes
publigues ¢etX() et getY()). Elle posséde également une méthode pour effidks
coordonnées x et y.

La classeTriangle possede trois attributs de typwint, une méthode d'affichage et une
méthode qui indique si le triangle est isocéle on.n

La classe principale permet simplement de testelakse Triangle.

Exercice 2
Mettez au point et testez les programmes du TD3



